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Nadace slioge

.Pod piratskou vlajkou*
Détsky tabor Tucepi
(12.8. — 19.8.2006)

Seznameni s motivaénim pfibéhem,
pravidly, pribéhem a  cilem
programu. Odpovédi na zakladni
otazky, kdo jsme, co je nadim
Ukolem a jak bude hra probihat.

- Uvodni legenda o  Spanélském
Hlavnim cilem programu bylo posileni sebevédomi Uvod pokladu.Tri ~ kapitani ~ (animétofi
déti a diivéry ve své schopnosti, sebeprosazeni a Altega) ziskali kazdy jednu cést
aktivni uplatnéni v kolektivu formou outdoorovych a ma;?y z(ralceneho gﬂk:ﬂdu-kgla\_/fill
indoorovych her a aktivit. spolu smlouvu, ze ten kdo jako
prvni k pokladu dopluje a vzty€i u
Program byl motivovany pfibéhem z druhé poloviny néj viajku, tak poklad ziskd. Nejdfiv viak musi mit kazdy kapitan svou
17. stoleti, kdy vypukaji kolonialni valky o posédku
Ameriku, a kdy Spanélé odvazeji ukofisténé zlato
zjizni a stiedni Ameriky pres mofe do Evropy. Motivagni Gvod probéhl v kostymech a
Jedna ze $panélskych lodi byla cestou po mofi boufi mél za cil nenésilnou formou rozdélit
puskozena a proto Spanélé zlato ukryli na ostrové. % déti do tii posadek a jejich prifazeni
! L ] k jednotlivym  animatortim ~ (pirtskym
vytvorili - m: J” i, LT hkn kapitanGm).  Nasledovalo  malovani
znovunalezeni. Kvili bezpegnosti pokladu byla . . tymovych viajek, vymysleni 5pg|e<5ng|m
mapa rozdélena na nékolik &asti, a kazda z nich cestovala do Evropy na jiné lodi. Nikdo uZ nevi, \;yol;;lg:ﬁ?il;ynr::f‘blgh:g:r\;i;l. pokfiku a nazvu. Po tomto Gvodu uz nic
co se cestou stalo, zda byla flotila napadena piraty, nebo ji zastihla silna boufe, ale do svého cile must se umet dnhoydlno 1a " nebrénilo vrhnout se na dalsi pfipravené
nikdy 2adné z lodi nedoplula .... lus se un out e
. rozumét jeden druhému i
Zde se do celého pribéhu zapojily déti jako posdky nékolika lodi, které Motivace 2 pouhého posunku ruky, nebo
pétraly po ukrytém $panélském pokladu. Déti byly rozdéleny do nékolika gesta ...prosté tahnout za jedno
posadek podle typu a narognosti konkrétnich aktivit. SloZeni posadek bylo lano! Lod bez vlajky je jako
cilené uspofadano tak, aby doslo k promichani déti z riiznych détskych plachetnice bez vétru, stejné jako
domovi, a tak k jejich lepsimu vzajemnému poznavani. Animat posadka bez svého pokFiku ...
predstavovali kapitany jednotlivych lodi (posadek), a provazell a mvllvovall
déti vcelé hie. Aby byla motivace pro déti
zajimavéjsi a pritazlivéjsi, byly pouZity i kostymy a
rekvizity s namofnickou a piratskou tématikou.
Program byl sloZen z drobnych dopliikovych her uréenych hlavné
kﬂvm_mm a navozeni herni atmosféry, her a aktivit vztahujicich se _ i B . R ) )
k motivatnimu pfibéhu, a ostatnich soutéZnich i nesoutéZnich aktivit Nez se nékdoes_tane naml;)i‘gsl‘fem‘ ;JVU%NI 5@00:3 gra byla Zaméfe::z ‘rj\a
zaméfenych jak na fyzické a psychické schopnosti a dovednosti, tak na musf se naucit, co to obnasi lovednosti, které  musi  znat ly
rozvoj schopnosti a tvofivosti déti. 14 Bez znalosti uzlli se na lodi nikdo spravny mofeplavec. Hru tvofilo nékolik
Cely program se piizpisoboval aktudlnimu pofasi a stavu déti. O8N neobejde a vyplout na more bez ~samostatnych Césti, ve kierych si_ déti
V pribéhu programu byl ponechén prostor pro relaxaci déti, jejich Suchozemci L‘LZ?V'.TZVJSSSXJ.L’Esé‘%ﬁsfa”vi' ?g::‘;zcw :(;I’ﬁmuukle‘:e){Zk?iumsEIypfe‘:/Ie;?:
odpotinek a Eas na osobni volno. Celkovy harmonogram programu a € « tavu. ch , K ) d
jednotlivé hry a aktivity byly priib&zné konzultovény s opatrovniky dgti. To by udelal jen blazen, coz va$  animétori. Také mely moznost vyzkouset
kapitan jisté nen si Fizeni lodi tvofené tymem spoluhract.
Nez se nékdo stane namoFnikem, Uvodni etapova hra byla zaméfena na
musi se nautit, co to obnasi dovednosti, Které musi znat Kazdy Bez zasob by cesta po mofi asi
Bez znalosti uzli se na lodi nikdo - sprévny mofeplavec. Hru tvofilo nékolik nedopadla nejlip.Hladovy kapitan Dalsi East etapy tvofila aktivita zaméfena
m-:hq;:y i;;lzygy!oul naéz\kcye b;i samZi'i{my'ch Casti, vekkirylch si déti je hordi jak nastvana velryba.  na pamét a spolupraci v jednotlivych
toho, 2dy 2 posadky umél  soutézni formou  vyzkousely ~ vzani Z pistavu na trh je to kus cesty, tymech déti. V jejim pribshu si déti
ukotvit bezpecné lod v pristavu. tak jen na nic nezapomenout ...  vyzkousely, kolik informaci a jak dlouho
To by udélal jen blazen, coz vas Kdyz uz je nakup v pristavu, jak si dokazi uchovat v paméti. Na tuto hru
 Kapitan jisté neni ... ho dostat na palubu, kdyz lod ~ navazovala akivita nazvand ,Vzdusna
Take je potFeba byt pripraven na kotvi kus od biehu? Co vyzkouset doprava®, kdy mély déti za kol premistit
rlizna nebezpeci, ktera more vzdusnou dopravu? Ze nevite co  vzduchem pres vymezené Gzemi  velké
PFNSi. Jaké to je stat u 10 je? V3ak uvidite namofnici ... mnozstvi plastovych balénkd. Cilem byl
kormidla? Co proziva posadka Fajn, mame viechny zasoby na  hlavné rozvoj vzijemné kooperace a
odkézand na zkusenou ruku palubé, ale kam je dat? Je  motorickych schoposti.
lodivoda? Neni nad to, vyzkouset dilezité vse spravné ulozit do
sivse na sousi pred wyplutin. podpalubi, aby lod byla dobe
vyvaend, jinak prijde prvni
3.den silngjsi vitr a bude z nas krmenf
4 1
1.den riznyeh uzlu Které jim  predvedi Zvedéame pro byt
" tofi. Také mély moznost vyzkouset kot
Suchozernci 5 e b T 7 oot ty
Déti se velmi rychle dokazaly vzit do
svych roli a uzlovani je natolik bavilo, e
nekefi své nové nabyté dovednosti
lk““w'hjhem h“"";"" po. skonceni Den uzavirala hra, pi niz se déti
etapovych her tohoto dne.
dostévaly do riiznych roli (lodivod,
bocman  atd.), mély za kol rozmistit
sprévné naklad tak, aby byla lod dobe
vyvazena a nepotopila se ned po
Déti behem dne dokazaly, 7e pokud maji
silnoupodporu v zazemi,  zvladaji i
narotnjsi tkoly, a o i pres velke rozdily
Ve svych schopnostech.
Dopoledne Etvrtého dne bylo vénovino
par okamziki prestanete byt plavbé na velké vylemi lodi, kterou
X 3 . o ) suchozemskymi krysami a stanete zz]lslll sponzor celého projektu Marek
Bez lodi se nedd plout, to je jasna Druhy den si kazdd posidka stavéla se pravymi namofniky. Mofe vas Poldn. Déti mély ~moznost vyzkouset si
véc. Neni nad to postavit si lod'  zmenseny model své pirétské lodi. DEti prijme za své a smaze z vasich jaké o je Fidit takovou lod, a dozvédély
podle svjch predstay, rychloua  mély moznost vyzkouset si — praci 4den od Marka | zajimavosti z némotni
tenkou jako hieben bézici viny, s riznym materidlem a zapojit svoji § navigace.
nebo &irokou a pevnou jako  kreativitu. Po dokongent lodi nésledovala Plavba na Soudistl plavby bylo pasovéni déti na
moFsky ites, 10 zledi jen navés tymov soutsz v plavbé jednotlivich lodi a ki prave namorniky. | Ve probéhio
. lachetnic na moi, pfi niz se provéfila odi a kfest ; b moene
2.den Bt jako ryba ve vods je zndmé. e Kuaite mraes Rt e iehch . ormou _recesniho ritulu, Ktery byl
FY ytjako fyba ve vodé je znamé jak  kvalita prace - déti, fak jejic novych zakonten  velkym skokem kazdého
Nalodéni porekadlo. Jak si ale kdo umi  schopnost spolupréce béhem Stafetového PRISEITS namornika z horni paluby lodi do mofe.
P"Lﬂ":"s‘"a""": "’“éf"a"'!f'" f/a‘é"“"“ dne probehl dob n namornik Veter si Marek Polén se svou Zenou
ruhu v pripadé ztroskotént’ ruhé Csti dne probehl dobrodruzny
zévod déti vplavbe  na velkych art Spinu prachusouse .. Lok P"Walv"vb;al;:‘"ave povidin o
e duscn sy Urvam ncnebranipusitse G0 %0 e 0o veimt
kruzich). Déti tuto aktivitu absolvovaly vstfic nekonegnym dalkama s Md‘my i dotazy et
po dvajicich a pro nékteré to bylo prvni dobrodruzstvim .... Které obtas zaznély. !
setkani s mofem touto formou. Opét se
5.den
Zéavéretna etapa byla opét rozdélena do
nékolika samostatnych aktivit. Jako prvni
absolvovaly déti ,namofni bitvu* s
P4ta etapa zahrovala aktivitu s vyuzitim piraty, ktera probéhla na plazi u more.
lanového materialu, pfi niz si déti Jednotlivé posadky svedly nelitostny
vyzkousely hledani feseni netradi¢niho souboj s vyuzitim papirovych kouli a
ukolg pfi ziskavani vzécn_ého predmétu svych vrhagskych dovednosti.
z kalichu masoira_vé'rostlmy._ Hra byla Odpoledne byly pfipraveny pro déti
zaméfena na maximalni zapojeni viech €Eluny, na kterych probéhl velky zavod
. - ; déti do FeSeni a prekonéani pripravené vplavbé na mofi. Déti mély moznost
p Zﬁ;g!jyzﬂgé V?‘_’Yalgd'lﬂk prekézky. Nasledovala dynamické souté vyzkouset si padlovani a plavbu ve
e by v noseni mofské vody do pripravenych vinich, spoluprici pfi ovlddani Elunu a
Vee o potfbiet Yt nadob, ktera na rozdil od_ predchozich dosahovani spolecného cile. Déti se
‘;'%Fi co pa :e 'f]i Et o aktivit kladla diraz na zapojeni zapojily do zavodu s velkym nasazenim a
idlo muizete ziskatod— jegnotlive S i po skonteni zdvodu samotného
domorodct, jsou ochotni jej Setkani s piraty u ostrova < M
. o Lo ferios & i ina 7 absolvovaly  nékolik  samostatnych
vymenit za vzacné kvéty jedné pokladd jist neni nahoda. Z8by . et " citem - osvojit i dovednost
mistni rostliny. Ma to viak hagek, 6.den méli také zalusk na poklad? P n ool
ms(linaje. pékné velké a ' O' Podle toho, Ze se snazi potopit Szgla‘Vh?U'SDuvlvss]u? vl sk
5.den masozravé vic nez domorodci strov vasi lod na tom néco bude! Tak  Z3verecny - vecemi. souboj pirdtskyc
, " - h it dal posadek o ziskani pokladu probéhl na
Pramen s pitnou vodou se vam onem, zamifit dela a na
Nastrahy také nodafilo nait. ale mistn! nepratelskou lod pal! zapadajicim sluncem ozafené plazi, kde
. ~ © podarilo najit, ale mistn{ Ost Kladii dohled, MélY detl za Gkol ve vymezeném
more a souse domorodci jej povazuji za rov poklad uz je na dohle

posvatny. Jakmile uvidi nadobu
V ruce cizince, okamzité jej
pronasleduji jako svou vegefi

honem spustit ¢luny na vzedmuté
more a hura za pokladem ..
Jesté neni vyhrano, vlasmictvl

nepfistupném prostoru vzty€it stozar a na
ném vyvésit svoji piratskou vlajku. Cely
zévod probéhl velmi dynamicky, a déti

Vodu se vam podafilo ziskat, ale pokladu je podminéno vztycenim ;25 alde?‘ I,m"éi zapojily s maximalnim
zabralo vém to cely den a snesla Vlajky. Komu jako prvnf zavlaje e Uik )
Y Ve druhé ¢asti dne si déti vyzkousely, jak Po vyvéseni vlajek ziskaly posadky

se noc. Musite co nejrychleji
2vednout kotvu a odplout na $iré
more, lana se vam ale ve tmé
néjak zamotala ..

obtizné je rozvazat jednoduchy uzel bez
pouziti zraku. Do tkolu se zapojila vzdy
cela skupinka (posadka) a s riznym
(Uspéchem se détem dafilo nachazet
FeSeni tohoto kolu.

Vegerni program byl zaméfen na
konstrukéni soutéz ve stavbé majaki.
Déti pracovaly s rlznym materialem,
ktery mély Casteéné pfedem pfipraveny a
Zbytek ziskavaly z blizkého okoli plaze.

nad pokladem?

mapy, které je uz po setméni dovedly
k vytouzenym pokladim ukrytym na
rliznych mistech pobFezi.

Celou etapovou hru uzaviel zavéretny
nastup posadek, na némz byly shrnuty
hlavni a nejdlezitjsi myslenky celého
programu.




