Hlavnim cilem naSeho programu bylo navazat n&drmp akci, ktera prahla v roce
2006, a pokreovat v posileni sebésomi dti a jejich divéry ve své schopnosti,
sebeprosazeni a aktivni upkatin v kolektivu formou outdoorovych a indoorovychr he
aktivit.

Strukturu programu tudy jednotlivé etapové sekce, vztahujici se k matiimu
piibéhu, dopl&né o drobné hry dené hlava k Gvodim a navozeni herni atmosféry. Déle
bylo vyuzito her a aktivit so&niho i nesowZniho (kooperativniho) charakteru,
zangienych jak na fyzické a psychické schopnosti a dowsti, tak na rozvoj twdvosti déti.

Motivovany program navazoval ndilpth, kterym proSly &i na gedchazejici akci
v roce 2006, kdy v z&w programu ziskaly pirdtské posadky pod vedeniclskapitard
ztraceny poklad ze Spé&skych galér. NaS program zaveddtidzpeét do stinu piratskych
plachet a umoznil prozit dobrodruzstvi pledani a ziskavani prokletych aztéckych minci na
raznych mistech, aipplnéni netradinich ukod.

Béhem programu byly @i rozcéleny do rkolika posadek podle typu a nérmsti
konkrétnich aktivit. SloZzeni posadek bylo c8arspdadano tak, aby doslo k promichastid
z raznych dtskych domou, a tak k jejich lepSimu vzajemnému poznavani. Axtai Altega
predstavovali kapitany jednotlivych lodi (posadekpravazeli a motivovali &i v celé te.
Aby byla motivace pro @i zajimawjSi a gitazlivejSi, byly pouZzity i kostymy a rekvizity
s namanickou a piratskou tématikou.

Cely program se fjzpusoboval aktualnimu @gasi a stavu &i. V pribéhu programu byl
ponechan prostor pro relaxacétid jejich odp@inek a ¢as na osobni volno. Celkovy

harmonogram programu a jednotlivé hry a aktivitlylprabézné konzultovany s opatrovniky
déti.
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/
genda o Prokjet aztéckich mind
Legenda vypravi o tom, Ze kdysi davno ziskdlyptratské lod, kterym veleli dva
kapitani a jedna kapitdnka, Aztécky poklad pochiékee ztroskotanych Sp&skych galér.
Nikdo z pirafi tehdy netusil, Ze v Kortézéwokladu jsou i aztéckéifbrné mince, na které
byla uvalena straslivad kletba, kletba stard jakiensamo. Jako prvnim se vymstila kletba
samotnym Spaihim, ktei rok po vypluti ztroskotali a nikdy se ziskanynkalem nedopluli
do svych pistavi ve Spadlsku. Poklad tak @ zastat skryt vdem smrtelnikn na &ky, ale
nestalo se tak ... bohuZelfipiratské lo& nesouci ndzvy Modra perlderna perla a Zeleni

mazaci vpluly do zatoky, v niz Spdska galéra ztroskotala a po dlouhém a napinavém
hledani pirati poklad objevili.

Ve své newdomosti a nabuelé pySe pirati ziskané bohatstvi rozhazeli a ilitpad
pristavech, a takili nakonec i o prokleté aztécké mince. Od toharokiku, kdy utratili
posledni z nich, se Zala kletba nagbvat ... a nikdo z pirdt kte'i se by na okamzik ocitli
pod velenim piratskych kapitdnnebyl prokleti uséen ...

... trvalo dlouhycas nez pirati Hsli na to, co se stalo. Museli vyslechnout mnotaudrych
lidi, nechat si pecist staré rukopisy a patrat na mistech, o ktergcéng mluvit neda ...

Patrali dlouho, jejich logbrazdili mae od severu na jih a od vychodu na zapad. Az n#jed
plavke narazili na ostrov, kde nasli prastaré Aztéckébkyo na jejichz zdech bylo Aztécké
obrazové pismo a reliéfrtrné mince ... vté chvili uz mnohgasu do napkni kletby
nezbyvalo ...

Zde zd&ina gibeéh tii piratskych kapitah a jejich posadek, jehoZz konce zatim nikdo
nedohlédne ...
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Harmonogram programu, ktery d  éti absolvovaly

Predstaveni animatdr prokehlo vpiradtskych kostymech a néasledov.
'U’VOJ seznameni s motigaim pibéhem, pravidly, pibéhem a cilem programuy.
Odpowdi na zakladni otazky, kdo jsme, co je naSim Ukokenak bude hra
probihat. [¥tem byl také pedstaven bodovaci systém celé hry a jeho pouZit|.
- . - .../ Motivacni avod probhl v kostymech a
Motivace Uvodni legenda o Prokleti aZteCkyCrlwnél za cil nenasilnou formou pomaqci
minci. karet rozdlit d&ti do t posadek.
Kazdy spravny pirat na nie Uvodni dopoledni nebodovana aktivita
nevypluje bez padného Satku , ktembyla zangrena na dovednost a kreativjtu
patii do zakladni vybavy vSech |déti. Kazda z posadek si pomoci
piratskych posadek! savovaci techniky vyr&ta Satky, ktere
1.den A co teprve na Tortuze, kde se toslouzily  k rozliSovani  jednotlivych
‘Tortuga piraty s Satky na hlavjen hemzi, a | posadek &hem celého programu.
v kartach¢i kostkach Ize vyhrat nebdOdpoledne pradhla prvni motivovana
prohrat snad cokoliv nasiclovek |etapa ,Tortuga®, v niz&i na plazi hraly
vzpomene .7¢ba i ztracené aztéckgnejuizrejSi karetni, kostkové a deskové
mince ... hry scilem ziskat 2p nekteré Z
prohranych aztéckych minci.
Druhy den dopoledne ,zakotvuji“ét u
,ostrova domorodt’ a absolvuji
tymovou aktivitu ,Krokodyli feka“.
Béhem aktivity vzajemnou spolupraci a
podporou pekonavaji vymezené Uzemi,
DalSi cast ztracenych minci se |a ziskavaji tak pro své posadky cenné
nachazi na jednom z Karibskych| sttibrné mince.
ostrovi ve vlastnictvi domorodého Po ukoreni aktivity prokhla s kazdou
2.den né&celnika. Nasisti je s nédelnikem |skupinou kratka reflexe s tématém
Ostrovni dobra domluva_aje ochoten vzdat sezajemné pomoci a fpimani
. stfibrnych minci, ale nebude to | pomocnych rukou.
ndcelnik zadarmo ...
Odpoledne absolvovaly étd prachod
.Labyrintem“, lanovou siti. Aktivitka
kladla diraz pgedevsSim na vzdjemnou
komunikaci a osobni odpéanost.
V zawru dne probhl jesg& zavod ,O
pohar trosénika“, bkthem rghoz dti ve
dvojicich zavodily v plav® na velkych
nafukovacich dusich.
3.&11 | ’ 7 Vﬂl k . . ﬁ .
xr o7, | Stbrné mince se opravdu rozkutalelalSi cast etapy tvbla aktivita, i niz
Fract vejce na ta nejroztodivej3i mista. Nkterg |Ziskavaly tymy dti micky (vejce
a domorodé | z nich Ize ziskat pouze Wmou za |vZacnych ptak) z plastovych trubek
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kobky

cenna ptdi vejce, jiné v domorodyc
kobkach a pod ndhrobnimi kameny

hHhnizd) umistnych ve vymezenér
prostoru. Aktivita spojovala pro s
uspsné rteSeni  jak fyzické, ta
strategické zapojenkd.
Odpoledne bylo &novano neverbalr
komunikaci. i mély za ukol pomoc
svych €l odvysilat vzkazcasti svéhg
tymu. Behem  aktivitky si  dti

v tymu a spoléné hledantfeseni.

Vecerni program tviila tymova hra, fi
niz bylo Ukolem &ti nalézt vterén
ukryté karty, zapamatovat si jeji

Tym, ktery naroény 0kol zvladl
v nejkratSim c¢asovém limitu, ziskg
stiibrné mince.

4.den
Lov pred
bour{

Z&soby na lodich se té&ihJe poreba
zakotvit a ulovit Bico do zasob. Tim
to vSak nekafi, zasoby se musi ng

lodi spravr uloZit, protozZe jinak sta

mala boufe ...

Dopolednectvrtého dne bylo &novano
sportovni stelbke z pistolové kuSe. &i si
trénovaly svou fesnost a schopng
koncentrace na cil.
Odpoledne bylo za#tiené na rozvo
jemné motoriky. Bti hmatem fidily
razné druhy minci.

V druhé  casti odpoledne pa
konstruovaly  dopravnik pro s
nalovené zasoby aéldvé koule. Jak
material byly vyuzity @zné plastove

|

pro hledani spoméhoreSeni Ukolu
spolupraci na spod@ém projektu.

S.den
Most

| pirati nekdy musi urazit kus cesty
sousi, @#kdy to neni nic
jednoduchého, nafklad kdyz vam
cestu pehradi velka strz ...

konstrukni tymova aktivita ,Most"
Déti meli za Ukol postavit z fidéleného

PQalkové ovladani. Jako @nfunkeni se
ukazal zetiti postavenych modglediny.
Odpoledne jsme @novali dosud
opomijenému smyslu, a tdichu. Deti
mely za UOkol roztidit kuchd&ovo

svéhocichu.
V zawru dne si dti zajezdily pod

¢lunech Péalava.

6.den

Nekdy pros¢ ¢loveku vSe nevyjde ja

kKZawrecna etapa byla a@p rozcElena na

procvicovaly vzajemnou  spolupraci

obsah a fedat jej casti svého tymu.

trubky. Aktivita davala &em prostor

materialu  funkni  model  mostu.
V zawru etapy byly vSechny mosty
podrobeny zatzkavaci zkouSce
v podolg prejezdu modelu auta na

pomichané kieni, a to pouze s vyuzitim

vedenim animatdr na gumovych

~ @
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Dopoledni etapou patého dne hyla
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Stavba
voril, velkd
namorni
bitva a
zrusent

proRleti

ocekava, a tak by kazdy piraemn
un¢t postavit vor pro fipad
ztroskotani ...

VetSinu minci uz se podito ziskat
zpet, ale jedna pead schazi! Spatne
je, Ze ji ma na své lodi jiny piratsky
kapitan, nezbyva nez vytahnout
plachty, nabit dla a vyplout s flotiloy
do boje!

dve casti. V prvni probhl zdvod na
vorech, které si @i postavily
z pridéleného materialu. Na voru pak
absolvovala plavbu cela piratska
»posadka.

yDruha cast etapy byla velka narmd
bitva, v niz se utkalyit piratské flotily.
Zvitézit vS8ak mohla pouze jedina ...,|ta
ziskala posledni schazejici minci &lan
tu cest a pravo vlozit ji do aztécké
kamenné desky a zlomit tak své prokleti.
Na zavr kazdy z kapital odnenil svou

posadku za vytrvalost a nasazeni s jakym

bojovala za zlomeni Aztécke kletby.

A jak to tentokrat vid ély ve svych denicich &ti?
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