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Uvodni slovo

Leto3ni, jiZz tfeti roénik letniho pobytu déti z détskych domovd
se po dohodé s Markem Polanem, nositelem myslenky podpory
détskych domovd{ formou zprostfedkovani pobytu u mofe, nemél
poprvé odehravat na plazich v Chorvatsku. Hlavni mySlenkou
byla snaha nabidnout odliSny program, ktery by svym obsahem
vice naplnoval hlavni cil celé akce, kterym je pomoc détem
v lepSim startu do zivota po ukonceni jejich pobytu v détskych
domovech.

Aktivity u more jsou sice atraktivni, ale pomérné omezené
jednak lokalitou samotnou, tedy bez zdzemi kontaktd lidi
schopnych nabidnout zajimavé aktivity, ddle moznostmi dopravy
potfebnych rekvizit na misto pobytu, coz do znacné miry
zmensuje prostor pro vyuziti Siroké palety aktivit, které je
mozné détem nabidnout.

Proto byl tedy pobyt déti v letoSnim roc¢niku realizovan v rekreacnim aredlu U
Lamberka. V nadherném prostiedi pfirody pobliz feky Oslavy, v tésné blizkosti obce
Bfeznik nedaleko od Nameésteé nad Oslavou. Odtud tedy nazev Bfeznik 2008.

LetoSni akce se zucastnili déti ze dvou détskych domovd. Pocetné&jsi skupina — 12 déti
a 2 opatrovnici — prijela z Usti nad Labem. Rada znamych tvari. Mensi skupinka o 10
lidech a jejich opatrovnici pficestovala z détského domova ve Zvikovském Podhradi.
Pridmérny vék zvikovskych Uc&astnik( byl pfes 14 let, celkové nejmlad$im Gé&astnikim
bylo 5 let, nejstarsi Ucastnici bylo 19 let, objevila se cela fada 17letych.

Déti byly ubytovdny ve ¢tyilGzkovych pokojich, stravovani bylo zajisténo pFimo
v aredlu rekreacniho objektu. K dispozici jsme meéli velké fotbalové hfisté s travnatym
povrchem, hfisté na volejbal, ohniSté s lavickami a spoleCenskou mistnost. Areal lezi
piimo u lesa, a stal se tedy idedInim prostfedim pro rlizné herni aktivity.

Motivace

Motivem letoSniho tabora se stalo dilo a sama postava genialniho Leonarda Da Vinci.
Proto se také v logu pobytu objevila svétoznama kresba postavy s roztazenymi pazemi.
Nejednalo se tentokrat o souvisly pfibéh, ale diky Sifi zabéru toho védce a umélce nebylo
tézké nachazet souvislosti jeho dila a odkazu s témér libovolnou aktivitou. Nosnou
myslenkou se ndm stalo hledani cest k pratelstvi mezi lidmi, mezi skupinami lidi.

Hned prvni den po pfijezdu skupin byl nastinén pfibéh dvou znepfatelenych part

z rdznych méstskych &asti jednoho mésta, v nasi situaci ze dvou détskych domovdi. Tento
piib&h byl prenesen z kratkého divadelniho piedstaveni, které se détem v pribéhu tydne
podafilo nastudovat podle pfedem pfipraveného scénare. Vypravi o nepratelstvi a snaze
vyuzit Leonardovy vynalezy k boji a porazce ,nepratel". Postava Leonarda ale v divadelni
hie zprostfedkuje poznani, Ze smyslem véech obyé&ejnych i genidlnich ndpadi by mélo
byt hledani jednoty, pratelstvi, radosti. A tak
dokaze symbolickd postava Leonarda da Vinci
v pfibéhu s pohadkovymi prvky smifit dva
znepratelené tabory. Radu podobnych situaci
zazivaly déti redlné diky ,odliSné" prisluSnosti
v pribéhu celého tdbora a pfitom se hranice mezi
nimi vic a vic rozpoustély.
I pres velky vékovy rozptyl Gdastniki hodnotili
vSichni tabor jako podareny a i ti nejstarsi, majici
uz jisty odstup od nékterych her, chvalili prave
pestrost a mnozstvi pfipravenych aktivit. Aneb
kratce ,uteklo to jako voda"...




V naplni programu byl kladen ddraz na
pestrost nabidky aktivit a zaroven volbu
takovych, které pfinesou nejen zabavu,
ale i pouceni a zkuSenosti pouzitelné co
nejvice a co nejdfive v zivoté. Posili
schopnost tymové spoluprace, toleranci
viéi slabdim, mlad$im, méné Sikovnym,
ochotu jim pomoci.

Den prvni — nedéle

Program pobytu

Pfijezd déti do Kralic nad
Oslavou, presun do aredlu U
Lamberka

Ubytovani a vecere

Veéerni program - Uvodni motivaéni hra a prvni sezndmeni (c&astnikd
s Leonardem, posezeni u ohné se zpévem a kytarou

Den druhy - pondéli

Celodenni vylet do jaderné elektrarny Dukovany, cestou navstéva zficeniny
hradu Lamberka

V odpoledni ¢asti programu plavba na gumovych c¢lunech pfes DaleSickou
prehradu

Vecerni program tvofila tymova hra ,,Pohadka"

Den treti — ttery

Rallye Da Vinci - 1. roénik zadvodd s RC modely aut na ploSe volejbalového
hiisté (soutéZ tymQ a pak nejlepsich jednotlivcl)

Land art - malovani vyseku krajiny na platno, prace s barvami a pfirodnim
materidlem. Dila vznikala jako tymova prace nékolika skupin.

Vylet k fece Oslave, koupani

O plavbé pro déti — vyprdvéni o vzniku mysSlenky a soucasné situaci v podpore
déti projekttem "Plavba pro déti"

Uvod do divadelni scény - sezndmeni déti s planovanym divadelnim
vystoupenim pro verejnost, rozdani taborovych tricek

Veterni posezeni u ohné s opékdnim &pekackd

Den ctvrty — streda

Vinciball - pdvodni ndzev vachball
- zjednoduSend tymova hra na
principu baseballu

Divadlo ,Pratelstvi s Leonardem"
- 1. scéna, prvni zkouska
planovaného divadelniho
predstaveni

Tanec - kratka tanecni
choreografie navrzena pro vyuziti
v divadelnim predstaveni e
Divadlo - priprava rekvizit - | ? a2
tymova priprava rekvizit pro

potfeby divadelniho predstaveni

Veclerni program — osobni volno a

promitani snimku ,Vodni svét"

Den paty - cCtvrtek



e Celodenni vylet do Brna

e Plavba na Brnénské prehradé - seznameni déti s malymi plachetnicemi, kratka
individuadlni plavba (skupina 1), navrat na tramvaj parnikem

e Program v Lanovém centru Proud Brno - navstéva lanového centra na Lesné
(skupina 2, po programu vystfidani skupin), navrat na tramvaj parnikem

e Vecerni program - divadlo — druha zkouska 1. scéna vcetné tance

Den Sesty — patek
e Celodenni vylet do Moravského krasu
e Navstéva a prizkum jeskyné By¢i skala

e Velerni program - divadlo - treti
zkouska, 1. scéna s tancem
e Osobni volno - promitani filmu dle

vybéru déti

Den sedmy - sobota

Divadlo - ¢tvrta zkouska, 2. scéna

Hra v lese a blizkém terénu

Divadlo - pata zkouska, 3. scéna

Divadelni  predstaveni -  velké

premiérové predstaveni usporadané pro verejnost

e Odpoledni hra pro starSi déti - sezndmeni s navigaci pomoci GPS a hra s
pInénim Ukold

e Pro mladsi déti — keramicka dilna/ tvorba z keramické hliny, sochafina podle
Da Vinciho

e Spole¢ny program - kratké seznameni s praci na notebooku, prace s
internetem, diky kvalité pfipojeni i trénink trpélivosti

e Vecerni program - ,Cesta svétel", no¢ni hra v terénu kolem arealu

e Predani odmén détem a nocni diskotéka

Den osmy - nedéle
e Rozlouceni a uzavreni celé akce
e Odjezd déti zpét do détskych domovl z Kralic nad Oslavou

Vystup

I pres snahu pripravit program co nejpeclivéji bylo s ohledem na pocasi a miru Unavy
Géastnikl nutné ob&as improvizovat a zaméfovat poradi pldnovanych akci nebo je zcela
nahrazovat jinymi.

Z hlediska naplnéni cild celé akce Ize
konstatovat, Ze se podafilo zrealizovat
akci napInénou smysluplnymi aktivitami,
které mohou déti v budoucnu ovlivnit
v mnoha zivotnich situacich. PfedevsSim
divadelni predstaveni, které se vinulo
celym pobytem jako tenkda nit spojujici
hlavni myslenku celé akce dokazalo, ze
tyto déti mohou uréovat svij dalsi osud
a aktivné ovliviiovat svou budoucnost.
Tim, ze déti dokdazali v neuvéfitelné
kratkém case nacviCit velmi pékné
divadelni vystoupeni a navic ho sehrat
pro vic jak dvé desitky cizich divaka,
ukdzali nejen své moznosti z hlediska
dosahovani vyty&enych cill, ale i schopnost spolupracovat a zvlddat naro¢né&jsi situace.

Tato akce kondi, ale jeji dozvuky se ponesou v détech jesté po mnoho dalSich let.




Prilohy

PFilohy
- Seznam déti
- Pisen
- Scénai minidivadelni minihry Piatelstvi s Leopardem (plvodni verze pied
Upravami na miste)

Seznam déti

Détsky domov Zvikovské Podhradi

Racova Andrea 5
Kubes$ David 13
Pribyl Lukas 14
Kubes$ Vlastimil 15
Kube$ Jakub 17
Vitova Lucie 16
Horvathova Lucie 17
Wroblewska Monika 17
Vrbkova Petra 11
Punéocharova Irena 19

Détsky domov a Skolni jidelna Usti nad labem,

Spalova
Duzda Lukas 13
Duzda Stanislav 15
Filo Josef 8
Hnizdilova Kristyna 5
Kynclova Anna 14
Rebeta Matéj 8
Rebeta Tomas 9
Rebetova Lucie 10
Szamkova Simona 15
Safar Filip 7
Safarova Bara 13
Vytlagil Marek 13

Pisen - Bfeznik 2008
(melodie pisné Z. Svérak, J. Uhlif: Vadi, nevadi)

Je nas tady dvaadvacet a par starSich kolem pobiha,
sjeli jsme se ze dvou domu uhlidat nds nikdo nestiha.
Soutézime, huldkame, potkdvdme nezname véci,
obcas si i, i kdyz ztuha, odpustime zbytecny kecy.

Za drsnou slupkou ukryvame zajem, radost, citlivé srdce,
ma ho tady tamta slecna, tenhle ¢ahoun i tamten prcek.
Kdyz trapno zmizi, rozzafi se nad tdborem zvlastni zare,
bez pretvarky Usmeévem si ozdobime ty nase tvare.



Jeskyné, lodé, plachty, rallye, lesni hry a Spetka tance,
malifstvi a turistika, koupani, hip-hop elegance,

vzkazal ndam pan Leonarda, pfipomina to i pan Svérak,
co je a neni dllezité, véak to znate, snad takhle néjak:

Nemit prachy - nevadi,

nemit srdce - vadi,

zazit krachy - nevadi,

zazit nudu - jo to vadi, to vadi.

Za drsnou slupkou...




Pratelstvi s Leonardem

Minidivadelni minihra pro détsky tdbor Breznik 2008
© 0. Hlavacek

Blue 3k
Thunder Nadace Altego



Seznam postav

e Vypravec

« Séf Pohodilak

e Pohodilaci

e Mirecek

o Séf Darebnakd

e Darebnaci

e Leonardo - vodic
e Leonardo - hlas

. , ) Gt | o b il
Seznam pot Feb a vybaveni i R : 5 --:_',-_.a%T
| lpEtesg ) i
e scéna ﬁliﬁ_’fx 1
e Leonardo - loutka eI \&‘%”i )
o plakat pro Leonarda P \E . TS

e napis Vystava Leonardo da Vinci

e smeérovky POHODILOV, ODSTRCVIILOV, DAREBNfKOV, LEDATAKSVINCIKOV -
vyznacend pismena musi byt odnimatelna

o kronika Pohodildk{

e planek vale¢ného stroje — prak - A3

e planek mostu - A3

e naradi, kusy prken, Spalky, kulatinky pro most - 11x dlouhé, 6x kratké

o formule pro oZiveni Leonarda — A3 - VEDAU MAUDEA VIVA SPIRITO NOVUM

e vzkaz Leonarda - A3
Hledejte, co vas spojuje a ne co vas déli.
Most pratelstvi necht je nadale znakem vasi nové spoleéné party.
Vas pritel L.




Scéna 1l

Scéna je prazdnd. Napis Vystava Leonardo da Vinci, Leonardo=Ioutka v obrazu jako
predstava plakatu, z plakatu pak vystoupi v okamziku proneseni formule

< POHODILOV DAREBNIKOV >

ODSTRCILOV LEDATAKSVINCIKOV >

Prvni skupinka-Pohodilaci- pfibéhne na jevisté ze strany od Darebnikova, ustrasené se
rozhlizi, rizné se proplétd a pak se ,schova" (moZnd v riznych Zertovnych pozicich-
stromy, pes, lavi¢ka...)

Pribiha druha skupinka-pronasledovatelé-Darebnaci a zastavuje se na jevisti, rozhliZi se,
nic nevidi (mZe se proplétat mezi strnulymi postavami, opirat se o né a tak podobné).
Najednou se vSechno zastavi a ztichne.

Predstaveni —kazdy, kdo mluvi se oto¢i a narovna, kratké éastmi sdéleni:

My, déti (a nejen déti) z tabora pod Lamberkem jsme si pro vas pripravili kraticky pfibéh
o tom, jak se diky genialnimu védci Leonardu da Vinci skoncila jedna détska valka.
Vypravég (prejde dopredu a za ni se budou premistovat ostatni.)

PoslySte, co pravi kronika Pohodilska.

U nds ve mésté valcily uz dlouhd léta mezi sebou dvé skupiny, kazda z jiné ¢asti. Prvni,
mensi a slabsi skupinka byli Pohodilaci (vSichni Pohodilaci se seberou a shromazdi se na
svou stranu jevisté), druhou byli Darebnaci (zbytek se pfesune na druhou stranu). A ti se
mezi s sebou neméli vibec radi, uz ani nikdo nevi pro¢...

(?hudba? vsichni na sebe hrozi, zaénou proti sobé vyskakovat, pokfikovat, az se rozptyli
po jevisti, vypravécka podésené couva za né, pak tleskne a vsichni se zklidni a rozdéli
zpatky na poloviny)

Tak to vidite, jen se dostanou k sobé&, uz je mela na spadnuti. Pohodilaci jsou sice slabsi,
ale snazi se chybéjici silu a poéet ¢lenli party dohnat ddvtipem. Tak se podivejte, jak to
vSechno jednou, kdyZ je u nas prave vystava o panu da Vinci, dopadne.

(vsichni se vytrati ze scény)

Scéna 2

(Volnym tempem se blizi Pohodilaci. Jsou roztrouseni a pomalu zaplini prostor jevisté. Séf
party vSechny svolava k poradg.)
Séf
Tak parto, to nebylo zrovna vitézstvi, co? Zase jste utikali jako zajici!
Ostatni

(jeden pres druhého) Je nas mdlo. Darebndkil je presila. Vzdycky byly silngjsil A

navic, ty si utikal jako prvni.

Vypravéd

I strhla se velkd hadka, kdo ze mlze za dalsi prohru v dlouhé fadé. Ani si Pohodildci
nevsimnou, Ze maji spole¢nost

(Ze strany Darebridk( se priplizi dvé tfi osoby, za plentou se objevi dvé & tfi hlavy
loutek-Darebridk( a zaénou poslouchat. Vynofi se i hlavy jejich vodiéd, podivaji se vsichni
na sebe a naznacuji, Ze musi byt potichu.)

Mirecek s velkymi brylemi (diva se na plakat o vystavé)

To by musel bejt génius, aby vymyslel néco, co ndm pomUizZe nandat to pofadné
Darebfidkim. Podivejte, tfeba tenhle chlapik. Mé&l spousty ndpadi. Mdm o ném doma
néjakou knizku, moc se ji necCet, ale obrazky jsou paradni.

Oponent

K ¢emu nam je néjakej 500 let mrtvej génius, my potfebujem néjakyho docela
zivyho borce ted a tady.
Mirecek



No, ale ty jeho napady jsou fakt dobry. Von tenkrat vymejslel véci, ktery ani
nemoh vyzkouSet, protoze to nemél z ¢eho vyrobit. A vymyslel i spoustu valec¢nejch
strojd!

Séf y

Vdle€nejch stroji? Tak to uZ je zajimavéjsill! Ze bysme si néco vypujéili z toho

jeho ndpadniku a porddné tim Darebrdkdm zatopili. Co fikate?

Ostatni

. (vSichni hromadné) Jo!!! Jasné! Ty budou zirat! Natrhneme jim... tricka!
Séf

Dohodnuto! Mirecku, ty sko¢ pro tu knizku a za chvili tady. Hned se do toho
pustime. M{Zem to zkusit tady, mame tady odborného poradce. (ukazuje smérem na
plakat da Vinciho s loutkou)

(Pohodilaci se rozprchnou. Za plentou se zase vynofi Darebnaci.)
Darebnak

Tak to bude naSe zajimat, co na nas Pohodilaci vymejsli. Fofrem!

(Darebriaci zmizi na svou stranu)

Scéna 3

Vypravéd

A tak se po chvili vraci skupinka jesté trochu smutnych Pohodildkd. Mireéek nese knihu,
ostatni nesou kily na stavbu stroje, naradi.

(skupinka PohodilakG pfichézi, nesou pily, kladiva apod. — mozZné vyrobit z papiru nebo
opravdové. Nesou i klly a prkna a tréamky, cokoliv, co se dd pouZit na stavbu stroje —
stary kocarek Ci vozik atd. VSechno naskladaji na hromadu. MireCek nese poskladany
plakat s nakresem valecného stroje - je dvojity, pod nim skryté druhy plakat stejnych
rozmérd, ktery bude pouzit pfi proméné v zavéru)

A ted davejte dobry pozor, protoze uvidite néco, co se mozna az tak ¢asto nestava...

(Pohodilaci pfinesou hromadu ty¢&i a nahazi je na hromadu.)

Séf
Tak honem, honem, at uz zaénem. Mirecku, ja se t&&im! Uplné vidim, jak jim to
natfem. Douféam, Zes vybral néco, co zabere.
Mirecek
Jasné. Neni to slozity. Ale budete zirat, co s tim dokazem.
Ostatni
. Tak uz to vytas a jdem na to! Honem!
Séf
Klidek! Klidek. Mire¢ku, povés to tamhle, at na to vidime a pustime se do prace.
(Mirecek povési plakat na scénu, vsichni se k nému sebéhnou a ukazuji a debatuji.)

(Ze své strany se blizi dva Darebriaci, kréi se a schovavaji. Pak se ukryji za scénu a jen
obcas vykukuji a prohlizi vsechno kolem)

(Pohodilaci zacnou postupné skladat trémky, kdly a prkna na sebe a vytvari zaklad
stroje. Séf to obcCas zkontroluje s nakresem a pokyvuje hlavou.)

(Darebriaci se nenapadné odplizi pry¢ ze scény. Vzapéti se vrati cela Darebacka parta,
strhne se kratka bitva. Darebnaci vyhravaji, rozbofi dosavadni dilo a s jasotem zmizi. Séf
se stydi, ostatni si prohlizeji rany a koukaji na zbytky stroje)

Vypravéd
Tak to vidite! Zase Pohodilaci dostali na frak a jesté jim Darebndci znicili zacatek
dila. Podivejte, MireCek se ale nevzddva a néco hleda v knizce, ze by novy napad?

Mirecek
(narazi na sloZeny list papiru v knizce) Podivejte, tady je néco v ty knizce!



Séf
Ja myslim, ze uz to nikoho nebere. Kaslem na to! Ja bych je...
Mirecek
(rozklada list papiru. Stane se z néj A3, je tam velkymi pismeny napsano: VEDAU
MAUDEA VIVA SPIRITO NOVUM)
Vedau maudea viva spirito novum.
. (Leonardo se pFi téch slovech malicko zachvéje.)
Séf
Ukaz! Co to je? Vedau maudea (MireCek se divd na plakat Leoparda, ktery se
trese) viva spirito novum?
Mirecek
. Kluci! Husty! Dyzs to Cet, tak se tady ten obraz hejbal!
Séf
Nekecej! Ti asi majzli po hlavé a mas vidiny.
Mirecek
Ne, fakt. Pojte to zkusit jesté jednou. A precteme to vSichni spole¢né!
vSichni
(divaji se na plakat)
Vedau maudea viva spirito novum.
. (zahfmi, Leonardo se otfese, kmitne scénou duch)
Séf
Mirdo, tys mél pravdu, von se fakt hejbal! Pojte pfibrat jesteé par lidi. (vsichni na
scéné se postavi tak, aby vidéli na plakat a nezaclanéli lidem) Hele, lidi, az feknu 3, tak
to vSichni najednou prectem, jo? Tak, pfipravit a 3...
vsichni i s publikem
Vedau maudea viva spirito novum.

(Zahfmi mohutné. Scénou zacnou proplouvat ryby, létat ptaci, chodi tam mravenci,
objevi se i tfi duchové. Leonardo vystoupi z plakatu a vstoupi na scénu. Vodi¢ mluvi do
kyble)

Leonardo (nestastné)
Kdo mé vola, kdo mé budi,
kde to jsem, co meé to studi.
(vsichni ustoupi a mackaji se na kraji jevisté.)

Séf (tresoucim se hlasem)

Kdo jsi ty? ProC¢ uz nejsi na plakatu?
Leonardo

Jsem Leonardo da Vinci,

tedy to, co z né&j dodnes pretrvalo.

Pfed chvili jsem slySel,

7e tady néco finéi, smés hlasl a kFik.
. Kdo jste a coze se tu dalo?
Séf (chvastavé)

My jsem banda Pohodildk{, nejsilnéjsi Siroko daleko...
Leonardo

Zda se, ze jsem v Izivé dobé,

pred chvili jsi pfed ranami prchal kamsi,

ted bijes se tady plané v hrud,

jak mam tedy vérit tob&?
Mirecek:

Vite, nejsme zas tak silni. Ale t&ém Darebfdkim to ukazem!!! (vypukne hemzeni a
vsichni hrozi smérem na Darebnikov)
Séf

Vite, stavime jeden z vasich strojl, abysme jim to nandali!
Leonardo



Ale snad ne tento prak,
co kdyz jeho naboj padne,
. zbyde tam jen drt a prach?
Séf
Jo, pravé ten! Vite, jak moc ndm to pom@ze?
Leonardo
Ach, to je mi lito,
ze skrze mne a moje dilo
bude zas mnoho zad bito.
Pro¢ jen Cernou berete,
kam m0zete dat si bilou?
Mirecek
My vam, pane, nerozumime. jak miZete bejt smutnej z tak genidlnich napadi?
Leonardo
To na delSi povidani,
mohu vam jej svéfit,
je-li to vase prani.
(vsichni pfikyvuji a posadi se kolem loutky. VVzadu stale pluji postavy a poletuji ptaci)

Vypravéc:

A tak Leonardo vypravél a vypravél. O svych vynalezech, o tom, jak v dobdch
nouze vymyslel i vale¢né stroje, o tom, jak mu uz tenkrat bylo lito, Ze se kazdy napad
muUZe pouzit pro dobro, ale i pro zlo. A Ze je jen na lidech, ktery zpGsob si zvoli. A v&ichni
sedeéli a ani nedutali.

(pfipliZi se zvéd od Darebridkd. KdyZ se dostane bliZ, zaposloucha se, zapomene
se skryvat a pfisedne si k ostatnim)

Ani si nevéimli, ze se pfiplizil zvéd od Darebridkl. Zaposlouchal se, zapomnél se
skryvat a usedl k ostatnim.

(blizi se ostatni Darebriaci, ukazuji, Ze jejich zvéd je mezi ostatnimi. Jsou také
vtaZzeni mezi posluchace)

A kdyz se za chvili objevil zbytek party Darebfakdl, vedlo se jim stejné. Jak uvidéli
Leonarda a zaslechli jeho vypravéni, zapomnéli na boj a posadili se mezi ostatni. A
Leonardo povidal a povidal.

Kdyz se blizil ke konci svého vyprdvéni, ztisil hlas a pronesl:

Leonardo

A tak jsem citil vini Pravdy,

ze dobry napad dobrem musi hrat.

Dobry ndpad musi slouzit,

aby lidem ulevil a mohli se vic smat.
(Leonardo si odkasle, vsichni se proberou, trhnou s sebou, rozhlidnou se kolem sebe a
kdyz zjisti, ze se setkali tvari v tvar, semknou se do skupin a uz uz se chtéji do sebe
pustit)
Leonardo (kfici)

Zadrzte! Stljte!
(vSichni ztuhnou)
Leonardo

Mocny je ten,

kdo ma moc odpoustét,

silny je ten,

kdo ma silu jinym dat.

Hledejte co mate stejné,

pouto, co vas spojuje,

tak se v lepsi proménuje sveét.

Kdo bojuje pro rozdily,

nemUze se $tastné smat.

Kdo pochopil, at zlstane,

pro koho mluvim cizi fedi,



at jde jinam bojovat.
(zvedne se vitr, bije hrom, vsechno a vsichni se potaci na scéné. Leonardo se vraci na
plakat, jeden z Pohodildk( nendpadné odtrhne planek stroje, pod nim se objevi planek
mostu. Vitr odfoukne i zaklinaci formuli.
Kdyz se vitr utisi, vsichni se probiraji, mnou si oci a divi se, co se s nimi délo)
Séf P.

Zdalo se mi to nebo ne? Co tu délate, Darebnaci?
éf D.

Sli sme na vyzvédy a dal si nic nepamatuju. Mam prej hledat néco, co je stejny.
éf P.

To my taky! Chtéli jsme proti vam postavit stroj podle Leoparda, tady podle toho
planku... Ty jo! Dyt tady je Uplné néco jinyho!!! Tady byl takovej prak, s tim bysme vam
to nandali. Co je tohle za divnou kostru?

Mirecek

Uz si vzpomindm! My jsme cetli né&jakou tu formuli a Leonardo ozil z plakatu! Ten
papir se tady nékde musi valet! (listuje knihou a najde sloZeny papir)

Mam to! (rozbali)
vSichni

Hledejte, co vas spojuje a ne co vas déli.

Most pratelstvi necht je naddle znakem vasi nové spole¢né party.

Vas pritel L.
(hudba)
(Vsichni se po precteni na sebe podivaji, pak se sebéhnou kolem planku, daji se do
prace, pobihaji, potkavaji se a roste most. 3
Kdyz ho maji hotovy, sefadi se obé skupiny kaZzda na svou stranu. Séfové vystoupaji po
mostu a uprostred se potkaji a podaji slavnostné ruce.
Pak se vsichni ostatni rozbéhnou, vytvofi zmatek a vybrani donesou pismenka, lehnou a
sednou si pfed most a poskladaji z pismenek napis:

POHODA S L. DA VINCI

¢

¢

Vypravéd

(oddéli se od skupiny, hudba se ztlumi nebo uUplné vypne)

A to je konec nasSeho pfibéhu. Nepratelstvi bylo ukonc¢eno podivnou udalosti a
zacala se psat Uplné nova kronika.

Vidite, Ze je mozné se pratelit s nékym i trochu jinym zplsobem. A nevadi, Ze je
to nékdo o par stovek let starSi nez vy.

Ale nemyslete si, Ze to vSechno je mozné jenom v divadle nebo v televizi. Tohle
vSechno najdete vSude kolem nas kazdy den. Jen kdyz budete pozorni.

(zaklapne kroniku, dojde do stfedu pfed most a roztahne vlajku se symbolem
mostu)

A pak staci malo:
vSichni

Hledejte, co vas spojuje a ne co vas déli!
(vsichni se ukloni a opousti jevisté)

KONEC

Podékovani
Dékuji za laskavy souhlas k vyuziti veSkerého loutkového vybaveni divadelnimu souboru
AMOK, ktery plsobi pod T.]. Sokol Zastdvka.



